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Resumen

Con el proposito de afrontar el desafio del plagio en el entorno digital, esta
investigacion buscd activar la actitud hacker mediante el desarrollo de competencias
en alfabetizacién mediatica e informacional (AMI), promoviendo su articulacion con
la técnica de copiar y pegar en los procesos de analisis y produccién de contenidos
vinculados con la Agenda 2030, en el contexto del Master en Docencia durante el
periodo académico 2021-2022. El estudio se realizé con una muestra no probabilistica
de 60 estudiantes, bajo un enfoque cuasi experimental y de investigacion accion
cualitativa, con fines tanto exploratorios respecto a la incorporacién de la actitud
hacker en el aula como confirmatorios en relacién con los aprendizajes logrados. El
analisis de contenido de las encuestas iniciales y de los trabajos finales evidencié que
el 55 % manifestd un compromiso activo con el desarrollo sostenible, el 75 % procesé
adecuadamente la informacién obtenida en linea y el 60 % aborddé de manera critica
el uso de fuentes con riesgo de plagio. En conjunto, la integracion de la actitud hacker,
las competencias en AMI y el uso estratégico del copiar y pegar favorecid la
apropiacion critica de la informacidn, permitié reconocer las emociones implicadas en
la construccién del pensamiento critico y transformé el proceso de comprensién en
una experiencia cognitiva enriquecedora que fortalece la iniciativa personal en
consonancia con el espiritu hacker

Palabras clave: Educacién hacker, Alfabetizacién medidtica e informacional (AMI),
Plagio digital, Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)

Abstract

In order to address the challenge of plagiarism in the digital environment, this
research aims to activate the hacker attitude by developing media and information
literacy (MIL) skills, promoting its integration with the copy and paste technique in
the analysis and production processes of content related to the 2030 Agenda, within
the context of the Master's Degree in Teaching during the 2021-2022 academic year.
The research was carried out with a non-probabilistic sample of 60 students, using a
quasi-experimental and qualitative action research methodological approach, with
both exploratory purposes - in relation to the incorporation of the hacker attitude in
the classroom - and confirmatory - in terms of the learning acquired. Through content
analysis of the initial surveys and final papers submitted by students, it was evident
that 55% demonstrated an active commitment to sustainable development, 75%
were able to adequately process information obtained online, and 60% critically
addressed the use of sources at risk of plagiarism. This integration of hacker attitude,
MIL competencies, and the strategic use of copy and paste not only facilitated the
critical appropriation of information but also allowed students to recognize the
emotions involved in developing critical thinking, transforming the comprehension
process into a rewarding cognitive experience that strengthens their personal
initiative, in tune with the hacker spirit.

Keywords: Hacker education, Media and information literacy (MIL), Digital
plagiarism, Sustainable Development Goals (SDGs)
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1. INTRODUCCION

La practica de copiar y pegar textos extraidos de internet se ha generalizado
entre los estudiantes de todos los niveles educativos, convirtiéndose en una
costumbre ampliamente extendida, en parte debido a la escasa regulaciéon
sancionadora y a la falta de reflexion ética sobre su uso. Esta normalizacién
ha favorecido conductas de plagio o ciberplagio, asi como un uso inadecuado
de las fuentes informativas (Cebridan-Robles et al., 2018). No obstante, el acto
de copiar también puede interpretarse desde una mirada antropoldgica y
socioldgica. Segun Harari (2019), replicary transmitir narrativas forma parte
de la evolucion cultural humana, permitiendo la conservacién del
conocimiento a lo largo del tiempo. En esta linea, el presente estudio propone
reinterpretar el anglicismo copy and paste como una practica digital
contemporanea del plagio, desde una perspectiva critica y constructiva que
introduce el enfoque de la cultura hacker.

En los entornos educativos actuales, el acceso inmediato a la informacién
mediante tecnologias digitales —por ejemplo, a través de buscadores como
Google— facilita la reproduccién literal de textos, generando copias que
reducen el esfuerzo cognitivo necesario para comprender y construir
conocimiento propio (Estrada Montenegro, 2016). Para Ruffino y Santos
(2015), la investigacidn universitaria, al adoptar practicas de busqueda vy
reproduccion acritica, corre el riesgo de perder el componente analitico y
creativo que debe caracterizarla. Esta dindmica promueve un aprendizaje
informal y sin filtros, mas orientado a la repeticion que a la produccion
genuina.

En este contexto, el uso educativo de las tecnologias de la informacion vy la
comunicacién (TIC) requiere una redefinicidn de las relaciones entre
estudiantes y entornos digitales, abriendo paso a una pedagogia critica
cimentada en el espiritu hacker (Pretto, 2019). Como recuerda Levy (2010),
el concepto de hacker nace en los afios 50 en el MIT, identificado con personas
curiosas y comprometidas con el analisis profundo del funcionamiento social
y tecnoldgico. Este enfoque trasciende el dominio informatico para situarse
en una dimension educativa. Siguiendo a Himanen (2004), el espiritu hacker
se concibe como una red de sinergias entre el aprendizaje autodidacta, la
creatividad, el compromiso social y la colaboracidon en red, propiciando un
ecosistema de educaciéon centrado en la resolucion de problemas desde una
postura activa y critica.

A partir de esta base, Garcia Aguado y Alvarez Canovas (2019) identifican
varios principios esenciales para una educacién hacker, adaptados al ambito
escolar (ver Tabla 1), tales como: la despenalizacion del error, la promocion
de la creatividad y la curiosidad, la participacion activa en la comunidad, la
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reutilizacion critica de la informacién y la construccidon de pensamiento critico
frente a fendmenos como las fake news.

Tabla 1
Ecosistema de la educacion hacker

Principios Definicion

Promover el aprendizaje a través del ensayo y error, sin

Incentivo al error
temor a fallar.

Creatividad Estimular ideas que contribuyan al bien comun.

Curiosidad Impulsar la comprension de estructuras y procesos.

Fomentar la preocupacion por los problemas sociales y su

Activismo .
transformacion.

Construir conocimiento a partir de informacién

Copiar-pegar .
P Peg seleccionada.

Pensamiento Desarrollar andlisis critico ante noticias falsas vy
critico desinformacion.

Nota. Adaptado de Garcia Aguado y Alvarez Canovas (2019).

En este sentido, y siguiendo el planteamiento de Castells (2005), el accesoa
internet ha generado nuevos escenarios para la reflexion ciudadana, lo cual
requiere el desarrollo de una ética digital sustentada en el
cibercomunitarismo. La sobreinformacién y la desinformaciéon —
frecuentemente propagadas por redes sociales— intensifican la dificultad para
distinguir entre lo verdadero y lo falso, afectando la percepcién publica a
través de distorsiones intencionadas conocidas como posverdad o fake news
(Roman-San-Miguel et al., 2022).

Para hacer frente a estos desafios, la UNESCO (2011) ha promovido la
alfabetizacion mediatica e informacional (AMI) como una estrategia educativa
fundamental contra la desinformacién, mientras que la Comision Europea
(2018) ha destacado la importancia de capacitar a la ciudadania para
identificar y resistir las manipulaciones informativas mediante la formacién
critica en medios.

Desde esta perspectiva, el presente estudio vincula el espiritu hacker con las
competencias AMI, proponiendo un enfoque educativo que potencie el
pensamiento critico, la autonomia y la accidon responsable frente a la
informacion, especialmente en relacidn con temas de interés global como el
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desarrollo sostenible, la Agenda 2030 y los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS).

La digitalizacién actual exige nuevas habilidades y enfoques educativos para
combatir la reproduccion acritica de informacién y fomentar el pensamiento
critico. Las estrategias de gamificacidn se presentan como herramientas
innovadoras para promover aprendizajes significativos y transformar
procesos pedagdgicos tradicionales (Bastidas Gonzalez, 2024).

En este contexto, la implementacién de metodologias como la educacién
STEAM cobra relevancia al integrar disciplinas y evaluar su efectividad
pedagdgica en la educacion basica (Jimbo Roman & Bastidas Gonzalez,
2024). Para ello, las percepciones de los profesores universitarios sobre el
uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) son cruciales
(Bastidas Gonzalez & Jara Vera, 2024), asi como comprender el vinculo entre
los marcos legales y el acceso a tecnologias emergentes como la inteligencia
artificial para personas con discapacidad (Estrella Romero, 2024), asegurando
una educacion inclusiva y responsable.

2. METODOLOGIA

Con el fin de enfrentar el fendmeno del plagio digital y fomentar la
participacién del estudiantado en la sociedad del conocimiento desde una
perspectiva critica, se plantea como eje central de esta investigacion el
desarrollo de una actitud hacker, orientada a la comprensién profunda de los
Obijetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y la ciudadania global. A partir de
ello, se establece el siguiente objetivo general (0G):

« OG. Fomentar una actitud hacker mediante el fortalecimiento de las
competencias en alfabetizacién mediatica e informacional (AMI), con
el propodsito de confrontar el plagio del tipo “copiar y pegar” en linea,
en el proceso de creaciéon y comprensién de contenidos relativos a la
Agenda 2030 y los ODS (Naciones Unidas, 2015), dentro del enfoque
por competencias de los estudiantes del Master en Profesorado en las
especialidades de Formacion Profesional, durante el curso académico
2021-2022.

Para lograr la integracidon entre el aprendizaje basado en competencias —que
engloba el saber, saber hacer y saber ser y estar (UNESCO, 1996)— vy las
destrezas AMI, se definen tres objetivos especificos (OE), los cuales articulan
el disefio de una secuencia de actividades didacticas:

o OELl. Indagar en la percepcion e interés del estudiantado sobre la
Agenda 2030 y los ODS al iniciar la asignatura El entorno productivo,
durante el curso 2021-2022, en el Master en Profesorado.
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« OE2. Aplicar en el aula una secuencia didactica orientada a la
educacién hacker, con el fin de despertar el interés y promover el
activismo en torno a la Agenda 2030 y los ODS.

o« OE3. Elaborar contenidos originales que superen el plagio por copia
digital, estimulando el pensamiento critico mediante el modelo de
aprendizaje auténomo flipped classroom.

Segun Alcolea et al. (2020), empoderar al estudiante para que tome
decisiones informadas implica facilitarle el acceso a procesos AMI,
promoviendo habilidades fundamentales para el aprendizaje permanente,
como buscar, evaluar, utilizar y crear informacién. En sintonia con Lépez-
Romero y Aguaded-Gémez (2015), la conexidn entre la educacién hacker y
las habilidades AMI no solo combate el plagio, sino que también permite al
alumnado reconocer las emociones involucradas en el ejercicio del
pensamiento critico, transformando el analisis en una experiencia cognitiva
satisfactoria y motivadora hacia el espiritu hacker.

2.2. Poblacion objeto de la investigacion, muestra y entorno

La muestra fue seleccionada mediante un muestreo no probabilistico de tipo
intencional, compuesto por el estudiantado inscrito en la asignatura E/
Entorno Productivo, dentro de las especialidades de Formacion Profesional del
Master en Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato, Formacion
Profesional, y Enseflanzas de Idiomas, Artisticas y Deportivas, impartido en
la Facultad de Educacién de la Universidad de Zaragoza (Espafia), durante el
curso académico 2021/2022.

Se trata de un muestreo opindtico y estimativo. La muestra estuvo
conformada por 60 estudiantes, con una distribucién de género del 60%
femenino y 40% masculino. El perfil académico del alumnado es diverso, con
titulaciones en areas como Derecho, Economia, Administraciony Direccion de
Empresas, Relaciones Laborales, Marketing y Publicidad, Sociologia, Trabajo
Social, Turismo, Ingenieria, Arquitectura, Enfermeria, Quimica y Veterinaria.

2.3. Disefno metodologico de la investigacion

La investigacién se enmarca en un disefio cuasi-experimental, con enfoque
cualitativo, que combina el analisis exploratorio del impacto del espiritu
hacker en el aula con un componente confirmatorio, al evaluarla comprension
de los ODS y la Agenda 2030 a través de las competencias AMI.

La pregunta orientadora de la investigacién plantea:
¢Favorece la incorporacion de la actitud hackery las competencias AMI, como
respuesta al plagio digital, la comprension y el desarrollo del pensamiento
critico respecto a la Agenda 2030 y los ODS?
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A partir de esta cuestion, se formula la siguiente hipotesis correlacional y
causal:

« Hil. Laintegracion entre la actitud hacker y las competencias AMI para
afrontar el plagio en linea contribuye a mejorar el nivel de comprension
y pensamiento critico respecto al desarrollo sostenible y su aplicacion
en contextos reales.

Para verificar esta hipdtesis, se operacionaliza la variable dependiente
“mejora del nivel de comprensién y pensamiento critico sobre el desarrollo
sostenible y su relevancia en la vida cotidiana”, estableciendo indicadores y
escalas cualitativas, tal como se presenta en la Tabla 2. Esta tabla se basa en
la taxonomia SOLO (Biggs, 2005), que estructura niveles crecientes de
complejidad cognitiva, clave en el proceso de aprender a aprender.

Tabla 2. Operacionalizacion de la variable dependiente

Indicadores

L Medicion
cognitivos
Recordar Evaluacion diagnéstica
Conocer Evaluacién formativa
Comprender L1 . -
P ) Y Evaluacién sumativa o del aprendizaje
producir

- Cuestionario estructurado sobre los ODS
- Observacion mediante rubricas

- Disefio de propuesta formativa sobre desarrollo sostenible,
Agenda 2030 y ODS

Nota. Adaptado de la Taxonomia SOLO (Biggs, 2005)

El concepto de alfabetizacién informacional se centra en el acceso, evaluacién
y uso ético de la informacidon, mientras que la alfabetizacion mediatica
contempla el rol de los medios en las sociedades democraticas. La Tabla 3
detalla cdémo ambas dimensiones, mediatica e informacional, se
interrelacionan en el desarrollo de habilidades criticas necesarias para
enfrentar el uso irreflexivo del copiar y pegar, promoviendo procesos como
localizar, evaluar, organizar, producir y comunicar informacién mediante TIC.

Tabla 3. Indicadores de alfabetizacion mediatica e informacional utilizando
TIC
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Alfabetizacion mediatica

Alfabetizacion informacional

Entender las funciones de los medios

Evaluar criticamente los contenidos

Definir necesidades de informacion

Localizar y evaluar informacion

Comprometerse con los medios para expresarse Organizar informacion

y participar activamente

Uso ético de la informacion

Producir y comunicar contenidos

Nota. Adaptado de AMI (UNESCO, 2011)
2.4. Proceso para la obtencion de datos: la investigacion-accién

La actitud hacker y el fortalecimiento de competencias AMI se promovieron
mediante una metodologia de investigacion-accién (Elliot, 2000), basada en
la implementacion y seguimiento de una secuencia de actividades en el aula.
Este enfoque permitié guiar al estudiantado en la elaboracion de alianzas
criticas frente al acto de copiar y pegar, y en la construccidon activa del
conocimiento.

Siguiendo a Stenhouse (2007), la investigacién-accidn se constituye como el
entorno idéneo para estructurar un disefo cuasi-experimental con enfoque
cualitativo, facilitando un proceso sistematico que modela actitudes y
conductas orientadas a la transformacién social.

Latorre (2003) propuso una metodologia de investigacién-accion en espiral,
articulada en tres fases: diagndstico inicial del problema, planificacion y
ejecucion de intervenciones, y reflexidon y evaluacién de resultados, las cuales
pueden reiterarse en ciclos sucesivos. En la Tabla 4 se presenta la
correspondencia entre estas fases, las actividades didacticas, los items de
evaluacion AMI y los criterios que definen la actitud hacker.

Tabla 4. Proceso de la investigacién-accion para la obtencion de datos

Fases de la . . ., Criterios
. . . s Secuencia de Items de evaluaciéon .
investigacion- . . actitud
L. actividades AMI
accion hacker
Evaluacion diagndstica:
Cuestionario ara ¢Reconoce noticias
Reflexion . P sobre ODS?, ¢Visualiza -
. - explorar conocimientos i 7 Curiosidad
diagnostico previos su logotipo?, ¢Que
entiende por desarrollo
sostenible?
Sapiens EduTech Journal 8 ‘@ @ \
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Fases de la . . ., Criterios

. . .y Secuencia de Items de evaluacion .

investigacion- . . actitud
., actividades AMI

accion hacker

Evaluacion  formativa:

Actividades ) ) .
., . L, asistencia, Activismo,
Planeacion y educomunicacion: role- S . -
. . . participacion, entrega incentivo del
accion playing, video de ) ., :
YouTube, clase magistral de tareas, interaccion en error, mejora
' clase
L Evaluacion del .
Aplicacion del modelo aprendizaje: Pensamiento
e flipped classroom: L critico,
Reflexion final ., organizacion e L
elaboracion inf L, it creatividad,
informacion citas "
propuestas sobre ODS ! Y ética

referencias, creatividad

3. RESULTADOS

La narrativa vinculada al desarrollo sostenible se difunde ampliamente a
través de los medios de comunicacion de masas e instantaneos, los cuales
cumplen funciones clave como informar, educar, formar opinidn, socializar,
publicitar y generar conciencia critica en la poblacién. Entre los canales mas
recurrentes para facilitar la comunicacion destacan la television, la radio, la
prensa y, sobre todo, internet, que, con la masificacién del uso de los
teléfonos modviles, se ha consolidado como el medio principal (Cuevas
Salvador, 2022).

¢Qué impacto tienen los medios en la difusion de los ODS?

Tal como se observa en la Figura 2, mas de la mitad del estudiantado (55%)
manifiesta que las noticias relacionadas con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) captan su atencion; sin embargo, un 35% sefala que estas
noticias les pasan desapercibidas y un 10% indica que solo en ocasiones
logran captar su interés.

Figura 2. {Capta la atencidn las noticias sobre los ODS?

matlab

CopiarEditar

s N, 55
No AENRENNENERERRENNNNNEEE 35%

Aveces |IIIEGIN 10%

Reconocimiento visual del logotipo de los ODS
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Para evaluar la memoria visual asociada a los ODS, se planteé la pregunta:
¢Visualizas el logotipo de los ODS? Tal como se refleja en la Figura 3, el 60%
del estudiantado indicé que no logra identificar el logotipo, mientras que el
40% si lo reconoce y, ademas, ilustré sus respuestas con diferentes
representaciones graficas, como los iconos o la conocida rueda de colores.

El logotipo de los ODS incluye 17 iconos distintivos y una rueda cromatica
donde cada color simboliza un objetivo. Desde 2016, diversas instituciones,
gobiernos y empresas han incorporado este lenguaje visual en sus campanas,
combinando estrategias de marketing digital y tradicional con fines de
concienciacién social.

Figura 3. ¢Visualizas el logotipo de los ODS?

matlab

CopiarEditar

No I G-
O ] 40%

¢Qué entiende el alumnado por desarrollo sostenible?

Para explorar el significado que atribuye el alumnado al concepto de
desarrollo sostenible, se les pidid definirlo con sus propias palabras. Las
respuestas fueron codificadas en cinco categorias, cuyas frecuencias relativas
se representan en la Figura 4. Un 39% lo vincula con el uso eficiente de
recursos y un desarrollo equilibrado; un 31% asocia el término directamente
con el medioambiente; un 16% hace referencia a aspectos como residuos,
contaminacion y huella de carbono; un 7% menciona a las personas como
eje central, y otro 7% alude a la idea de no comprometer los recursos de las
generaciones futuras.

Figura 4. Define con tus propias palabras desarrollo sostenible
matlab

CopiarEditar

Uso eficiente de recursos T

39%

Medioambiente IREREERRERRREEEEE 31%
Contaminacion y residuos I 16%
Personas [ 7%

Futuro ] ] 7%
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Flipped Classroom y competencias AMI

Siguiendo el enfoque del modelo pedagdgico flipped classroom (Lopez Diaz y
Lizcano Reyes, 2022), se fomentd el aprendizaje autbnomo como via para
desarrollar el pensamiento critico y la capacidad de procesar informacion en
relacién con los ODS. Cada estudiante tomé decisiones informadas al buscar
y analizar datos en internet, disefhando propuestas formativas vinculadas a la
Agenda 2030 y los 17 ODS.

El analisis de contenido reveld que el 75% del alumnado estructurd su trabajo
mediante un indice tematico, lo que refleja una actitud organizada vy critica al
clasificar la informacion; no obstante, el 25% omitié este recurso.

Figura 5. Alcance de la actitud hacker y las competencias AMI
matlab
CopiarEditar

Elaboracion de indice
s I 75
No 25%

Citacion con normas APA
s N 0%
No 40%

Asimismo, se identificd que el 60% del estudiantado aplicé correctamente las
normas de citacidn APA, parafraseando contenidos, citando fuentes vy
utilizando comillas al reproducir textos ajenos. El 40% restante, en cambio,
omitié citar las fuentes utilizadas. Evaluar las propuestas desde esta
perspectiva permitiod valorar tanto el compromiso como el rigor académico,
incluyendo aspectos como la autoria, validez de las fuentes y la capacidad
para aplicar dicha informacion en contextos sociales y culturales (American
Psychological Association, 2020).

Creatividad, activismo y actitud hacker en las propuestas formativas

A través del analisis de contenido, se codificaron las propuestas del alumnado
en torno al activismo social y la creatividad, componentes clave del espiritu
hacker. En la Figura 6 se muestran las tendencias mas destacadas: el 23%
disefid su propuesta en torno al tratamiento de residuos, el 22% se centro en
la educacion ambiental, el 20% abordd temas de movilidad sostenible
promoviendo el uso de la bicicleta, el 15% se enfocé en la divulgacion de los
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ODS, mientras que un 10% trabajo sobre la brecha de género y otro 10%
propuso la realizacion de charlas sobre temas actuales vinculados a los ODS.

Figura 6. Actitud Hacker, activismo y creatividad
matlab

CopiarEditar

Tratamiento de residuos T 23%
Educacién ambiental INERRREEEEEEE 22%
Movilidad sostenible [ 20%
Divulgacién de los ODS [ ] [ ]] 15%
Brecha de género ] 10%

Charlas sobre ODS actuales ] 10%

4. DISCUSION

El plagio entre los estudiantes representa una problematica compleja de
abordar, donde las sanciones punitivas resultan poco eficaces, mientras que
la expansién del uso de las TIC favorece la practica irresponsable del copiar
y pegar desde internet (Gil et al., 2017). Esta investigacién busca aportar
nuevas perspectivas que permitan establecer vinculos entre el plagio en
internet y la actitud hacker del alumnado, mediante el desarrollo de las
habilidades AMI.

¢Puede el fomento de la actitud hacker junto con las competencias AMI,
estableciendo conexiones con la practica del copiar y pegar en internet
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, favorecer la comprensiony el
pensamiento critico en torno a la Agenda 2030y los ODS? En la pregunta que
guia este estudio, el término comprensidn, segin Biggs (2005), se entiende
como la adquisicion de un entendimiento profundo, concepto que también
define la cultura hacker: una motivacién interna que orienta el interés y la
atencion, estimulando la curiosidad y el pensamiento critico, hasta alcanzar
un aprendizaje significativo y personal.

Para evitar el aprendizaje superficial que genera la copia y pega —la simple
memorizacion de datos fragmentados y desconectados de las experiencias
personales y el contexto—, se implementd en el aula la metodologia de
investigacién-accién. Con el fin de fomentar una actitud hacker en el
alumnado, se disefid una secuencia de actividades didacticas que incluyd un
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cuestionario inicial para evaluacién diagnéstica, actividades performance para
evaluacion formativa, combinando role playing improvisado por los
estudiantes, videos de YouTube y clases magistrales con apoyo de imagenes
y texto en diapositivas de PowerPoint. Para la evaluacién final se utilizd
trabajo auténomo bajo el modelo flipped classroom, basado en la elaboracion
de una propuesta formativa sobre la Agenda 2030 y los 17 ODS. Segun
Goyenechea (2022), la performance se relaciona con la voluntad, la accién,
el conocimiento y la destreza, configurando el aula como un agora donde se
favorece la interaccidn, la difusién de ideas y la reflexion critica.

El conocimiento social en Espafia sobre la Agenda 2030 y los 17 ODS es
limitado: segun el barometro del Centro de Investigaciones Socioldgicas
(CIS) de enero de 2019, solo el 10,8 % de la poblacién espafiola afirma
conocer la Agenda 2030, mientras que el 88,7 % la ha escuchado por primera
vez (CIS, 2019). Los resultados del cuestionario inicial también evidencian
desinterés en el alumnado universitario hacia las noticias sobre desarrollo
sostenible: un 55 % presta atencién, mientras que un 45 % manifiesta
desinterés o atencion ocasional. Por su parte, el estudio de Solis-Espallargas
(2019), realizado con estudiantes del Master en Educacion en varias
universidades espafnolas, concluye que es necesaria la implementacion de
programas formativos que promuevan un aprendizaje integral, fomentando
la comprension y el pensamiento critico, esenciales para el desarrollo del
espiritu hacker.

Borquez Polloni y Lopicich Catalan (2017) defienden que la comprension del
desarrollo sostenible y la Agenda 2030 requiere un proceso cognitivo holistico
que enfatice el compromiso para analizar las causas multidimensionales y
multifactoriales implicadas en la transformacion social, con un principio
fundamental de no dejar a nadie atras en el progreso.

En cuanto al impacto de los medios de comunicacién en la memoria visual,
mas del 60 % de la muestra declara desconocer el logotipo de los ODS. Las
representaciones graficas de los 17 ODS estan disefiadas para facilitar la
comunicacién de los conceptos de la Agenda 2030, estableciendo un vinculo
directo entre la imagen y el pensamiento, con el objetivo de activar la
memoria visual, captar la atencién y generar conocimiento. Estupinan
Meneses (2019) senala la interrelacion entre los procesos cognitivos
lingUisticos e iconograficos, que simultaneamente potencian el pensamiento
critico.

Las habilidades AMI integran competencias de alfabetizacién mediatica,
centradas en comprender el rol de los medios, y competencias de
alfabetizacion informacional, que implican la conciencia sobre la busqueda,
localizacién y valoracidn critica de la informacion, asi como su organizaciény
uso ético para la generacién de conocimiento y la creacion de contenidos
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comunicativos (UNESCO, 2011). La conexion entre las competencias AMI y el
movimiento pedagdgico hacker se sustenta en el paradigma constructivista,
donde el aprendizaje es activo y cada estudiante crea su propio conocimiento
a través del descubrimiento, tomando decisiones de forma auténoma,
experimentando y resolviendo problemas (Paricio, 2019; Dougherty y
Conrad, 2017).

Respecto al significado del desarrollo sostenible en la sociedad espafola, el
barémetro de enero de 2019 indica que el 31 % de los encuestados relaciona
este concepto con las generaciones futuras y las limitaciones ambientales, el
40 % con el medio ambiente y el cambio climatico, y el 29 % con el desarrollo
equitativo e inclusivo, sin distincién de etnia, género u origen social (CIS,
2019). En el imaginario colectivo reflejado en las propuestas formativas
elaboradas por los estudiantes, utilizando las competencias AMI y la actitud
hacker para seleccionar informacién y desarrollar pensamiento critico y
creativo, el 23 % priorizé temas relacionados con el tratamiento de residuos,
el 22 % con el medio ambiente general, el 20 % con movilidad, el 25 % con
la divulgacion de los ODS y el 10 % con la brecha de género.

Sobre los indicadores AMI vinculados al procesamiento de la informacion para
la elaboracion de la propuesta formativa, el 75 % del alumnado disefié un
indice con epigrafes pero sin subtitulos, omitiendo contenidos relevantes,
mientras que el 25 % entregd la actividad sin indice, dificultando el proceso
cognitivo necesario para seleccionar, ordenar y clasificar la informacién util,
pasos imprescindibles para iniciar la comprensién y el pensamiento critico.
Scolari (2019) destaca la importancia del lenguaje escrito digital como
herramienta para registrar y transmitir el pensamiento humano, permitiendo
consolidar lo efimero y convirtiéndose en un vehiculo esencial para la
comunicacién y la transmision del mensaje.

En la produccion y comunicacién de contenidos, AMI enfatiza el uso ético de
la informacion, presentando contenidos fiables y contextualizados para evitar
practicas de plagio. En este sentido, el 60 % del alumnado utilizé las normas
de la American Psychological Association (APA), mientras que el 40 % omitio
citar las fuentes, la procedencia de las ideas y la presentacion ordenada de
contenidos relacionados con teorias que sustentan sus trabajos, lo cual facilita
la comunicacion social y la comprensién lectora. Entre las estrategias
comunicativas, Solano (2008) resalta el uso de medios pedagdgicos que
influyen en la conciencia del alumnado y fomentan una actitud hacker,
procurando que el aprendizaje sea significativo, contextualizado en la
resolucion de problemas reales y cercano al estudiante, promoviendo ademas
la metacognicion individual o aprender a aprender en la resolucidon de
problemas.
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5. CONCLUSION

El objetivo general planteado en esta investigacién se ha logrado de manera
parcial. La implementacidn de la iniciativa hacker junto con el desarrollo de
competencias de alfabetizacién mediatica e informacional (AMI) ha facilitado
la comprension de la Agenda 2030 y de los 17 Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) por parte del alumnado inscrito en las especialidades de
Formacidn Profesional del Master en Profesorado durante el curso 2021-2022.
No obstante, se ha identificado la necesidad de fortalecer el aprendizaje
constructivista que permita la generacion y transmisidon de narrativas
creativas, presentando los contenidos de forma mas persuasiva e interactiva,
y adaptandolos a nuevos canales y formatos multimedia.

En cuanto a la hipdtesis de trabajo —"Las alianzas entre la actitud hacker y
las competencias AMI para abordar el plagio en internet aumentan el nivel de
comprensién y el pensamiento critico sobre el desarrollo sostenible y su
impacto en la vida cotidiana”— su cumplimiento ha sido limitado. Si bien las
competencias AMI han guiado hacia una comprensiéon profunda del desarrollo
sostenible, la produccion de contenidos para propuestas formativas ha
revelado una tension cognitiva. Los principios inherentes a la actitud hacker
—compromiso, pensamiento critico, activismo y creatividad—, orientados a
promover alianzas para enfrentar el plagio, han generado un conflicto interno
entre el esfuerzo requerido para alcanzar un aprendizaje significativo y la
tentacién de la facilidad y rapidez que ofrece el plagio mediante copiar y
pegar.

Para fomentar una auténtica actitud hacker que permita abordar
efectivamente el plagio en los trabajos académicos, esta investigacién ha
evidenciado la importancia de intervenir en el aula a través de la metodologia
de investigacion-accion. Esta estrategia activa la motivacion intrinseca que
nace del reconocimiento del esfuerzo, facilitando que el cerebro tome
conciencia de las emociones evocadas por textos e imagenes, fundamentales
para la construcciéon del pensamiento critico. Asi, los procesos cognitivos se
transforman en fuentes renovadas de satisfaccidn y realizacion personal.

La validacion parcial del objetivo general y de la hipétesis plantea la necesidad
de iniciar un nuevo ciclo de mejora continua. Se recomienda disefar futuras
investigaciones centradas en la comunicacidn responsable, y en la
consolidacion de nuevas alianzas entre la actitud hacker y las competencias
AMI para enfrentar el plagio. Bajo el paradigma constructivista, la sinergia
entre iniciativa hacker y AMI orienta a cada estudiante a producir
conocimiento propio a partir del descubrimiento, desde una perspectiva de
comunicacién estructuralista.
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