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Resumen

En la educacién supetior, la formacién docente es clave para mejorar la calidad educativa. Los entornos
virtuales inmersivos basados en realidad virtual (RV) han surgido como una herramienta innovadora para
la capacitacién de profesores, ofreciendo experiencias de aprendizaje interactivo y simulaciones realistas.
Este articulo realiza una revisién de la literatura sobre el uso de RV en la formacién docente en educacion
superior, analizando estudios recientes y destacando mejores practicas, beneficios, desafios y posibles areas
de investigacion futura. Se revisaron articulos cientificos, tesis y otros documentos publicados entre 2019 y
2023 en bases de datos como Scopus, Web of Science, ERIC y Google Scholar, utilizando términos de
busqueda como "realidad virtual", "formacién docente", "educacién superior” y "entornos virtuales
inmersivos". Los estudios revisados evidencian que la RV ofrece multiples ventajas, como la inmersién, la
simulaciéon de escenatios reales y la retroalimentaciéon inmediata. No obstante, también se reconocen
desafios como los costos técnicos, la disponibilidad de recursos, la adaptacién de contenidos y la
capacitacion inicial de los docentes. La RV se presenta como una herramienta poderosa pata la formacioén
de docentes en educacion superior, brindando beneficios significativos en inmersién y simulacién. Sin
embargo, su implementacién efectiva enfrenta obstdculos técnicos y de recursos. Se recomienda que futuras
investigaciones desarrollen metodologias sostenibles para integrar la RV en los programas de formacion
docente y evaluar su impacto a largo plazo en la practica educativa.

Palabras clave: formacion docente, educaciéon superior, realidad virtual, entornos virtuales inmersivos,
capacitacién docente.

Abstract

In higher education, teacher training is key to improving educational quality. Immersive virtual
environments based on virtual reality (VR) have emerged as an innovative tool for teacher training, offering
interactive learning experiences and realistic simulations. This article reviews the literature on the use of VR
in teacher education in higher education, analysing recent studies and highlighting best practices, benefits,
challenges and possible areas for future research. Scientific articles, theses and other documents published
between 2019 and 2023 were reviewed in databases such as Scopus, Web of Science, ERIC and Google
Scholar, using search terms such as ‘virtual reality’, ‘teacher education’, ‘higher education’ and ‘immersive
virtual environments’. The reviewed studies show that VR offers multiple advantages, such as immersion,
simulation of real scenarios and immediate feedback. However, challenges such as technical costs, resource
availability, content adaptation and initial teacher training are also recognised. VR is presented as a powerful
tool for teacher training in higher education, providing significant benefits in immersion and simulation.
However, its effective implementation faces technical and resource obstacles. It is recommended that future
research should develop sustainable methodologies for integrating VR into teacher education programmes
and assess its long-term impact on educational practice.

Keywords: teacher education, higher education, virtual reality, immersive virtual environments, teacher
training.
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El disefio de entornos virtuales inmersivos mediante realidad virtual (RV) esta revolucionando la
formacién docente en la educaciéon superior. Estas tecnologias permiten experiencias educativas
interactivas que simulan escenarios reales, promoviendo el aprendizaje significativo y el desarrollo
de competencias practicas en un entorno seguro. En un contexto donde la formacién de docentes
requiere innovacion para responder a las demandas educativas del siglo XXI, la realidad virtual se
posiciona como una herramienta clave para mejorar la preparacion de los futuros profesores,
fomentando el aprendizaje activo, la colaboraciéon y la adaptabilidad en entornos educativos

diversos y desafiantes.

La realidad virtual ha demostrado ser una herramienta eficaz para el aprendizaje experiencial, ya
que permite a los usuarios interactuar con entornos simulados en tiempo real, facilitando la
adquisicion de habilidades complejas. En el ambito de la formacion docente, su integraciéon puede
enriquecer los métodos tradicionales al proporcionar un espacio inmersivo donde los educadores
puedan practicar y reflexionar sobre sus estrategias pedagogicas sin riesgos reales. Este enfoque no
solo optimiza la ensefianza, sino que también fomenta la innovacioén educativa para enfrentar los

retos de un mundo globalizado.

La educaciéon superior enfrenta desafios complejos en la era digital, donde la capacidad de
adaptarse a nuevas tecnologfas es crucial para garantizar la relevancia y efectividad de los programas
educativos (1). La formaciéon docente sigue siendo un pilar esencial para preparar a los educadores
no solo en la transmision de conocimientos, sino también en el desarrollo de habilidades clave en
los estudiantes, como el pensamiento critico, la resolucién de problemas y la colaboracion (2). En
este contexto, los Entornos Virtuales Inmersivos (IVE) que emplean realidad virtual (VR) se

posicionan como herramientas prometedoras para mejorar la calidad de la formacién docente.

La realidad virtual ofrece un entorno donde los docentes pueden experimentar situaciones de
ensefanza y aprendizaje de manera realista, pero bajo condiciones controladas (3). Esto resulta
particularmente valioso para practicar habilidades dificiles de desarrollar en contextos
tradicionales, como gestionar conflictos en el aula, personalizar el aprendizaje para diferentes
estilos de estudiantes, o atender necesidades especificas de grupos diversos (4). La posibilidad de
recrear estos escenarios repetidamente, ajustando variables segun las necesidades de los futuros

docentes, fomenta un aprendizaje profundo y adaptativo.

Ademas, los IVE basados en VR facilitan la exploracién de nuevas metodologias de ensefianza (5).
Por ejemplo, metodologias como la gamificacion, el aprendizaje basado en proyectos o el disefio
de experiencias inmersivas pueden ser implementadas y evaluadas en entornos virtuales antes de
aplicarlas en aulas fisicas. Esto no solo permite a los docentes sentirse mejor preparados y mas
seguros, sino que también optimiza el tiempo y los recursos destinados a la experimentacion
educativa, maximizando el impacto de las innovaciones pedagogicas.

No obstante, la adopcion de la realidad virtual en la educacion superior enfrenta retos importantes.
Los elevados costos asociados con la adquisicién y el mantenimiento del equipo, junto con la
necesidad de una infraestructura tecnolégica robusta, pueden limitar el acceso a estas herramientas
para muchas instituciones educativas (6). Asimismo, la capacitacién previa y continua del
profesorado en el uso efectivo y ético de la realidad virtual es indispensable para asegurar que estas
tecnologias se utilicen de manera adecuada en los entornos educativos (7).
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Para superar estos obstaculos, es fundamental que las politicas educativas y los planes de desarrollo
profesional incluyan la integracion de tecnologias emergentes como parte esencial de la educacion
continua. Esto no solo mejorara la calidad educativa, sino que también preparara a los futuros
educadores para enfrentar los desafios de una sociedad digital en constante evolucion (8). La
investigacion interdisciplinaria y la colaboracion son igualmente clave para explorar y ampliar las
aplicaciones de la realidad virtual en la educacién superior, garantizando que estas tecnologias
respondan de manera efectiva a las necesidades de formacion del siglo XXI.

El objetivo principal de esta investigacion es analizar el disefio y la efectividad de un entorno virtual
inmersivo mediante realidad virtual para mejorar la formacién de docentes en la educacién
superior. Se identifican practicas Optimas, beneficios observados, barreras clave y areas que
requieren mayor investigacion. La pregunta central que guia este estudio es: ¢;Coémo contribuye el
disefio de un entorno virtual inmersivo mediante realidad virtual al desarrollo de competencias

pedagdgicas en la formacion de docentes de educacion superior?

Este articulo revisa la literatura reciente sobre el disefio e implementacion de entornos virtuales
inmersivos basados en realidad virtual para la formacién docente en la educacion superior. Se
identifican las mejores practicas, beneficios percibidos, obstaculos principales y retos que requieren
mayor investigacion. Al analizar estudios recientes, el objetivo es proporcionar una vision integral
que sirva como base para investigaciones futuras y aplicaciones practicas en este campo emergente.
Con esta revisién, esperamos contribuir a una mejor comprensiéon de cémo la realidad virtual
puede transformar la formacién docente en la educacion superior e identificar estrategias efectivas
para su integracion en los programas de desarrollo profesional docente.

2. METODOLOGIA

Para realizar esta revision bibliografica sobre el desarrollo e implementacion de entornos virtuales
inmersivos utilizando realidad virtual (RV) para la formacién de docentes en la educacion superior,
se siguieron los pasos detallados a continuacion:

1. Definicion del Alcance

Se desarrollara el alcance de la revision, enfocandose en estudios publicados entre 2019 y 2023 que
abordaran el uso de la realidad virtual en la formacién de docentes en el contexto de la educacion
superior. Se definieron criterios de inclusién que consideraran articulos cientificos, tesis, ponencias
y otros documentos académicos relevantes.

2. Fuentes de informacion

Se seleccionaron bases de datos académicos reconocidos por su rigor, incluyendo:
Scopus

Web de la ciencia

ERIC (Centro de Informacién de Recursos Educativos)
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Google Scholar

Estas fuentes fueron elegidas por su amplia cobertura de literatura académica y educativa,
garantizando una recopilacion exhaustiva de estudios pertinentes.

3. Estrategia de busqueda

Se disefi6 una estrategia de busqueda utilizando combinaciones especificas de palabras clave,

como:

“realidad virtual”

“formacion docente”
“educaciéon superior”
“entornos virtuales inmersivos”

Se realiz6 la busqueda en titulos, resimenes y palabras clave de los documentos, asegurando una

cobertura amplia y relevante de los materiales disponibles.
4. Seleccion de Estudios

Los estudios identificados en la busqueda inicial fueron sometidos a un proceso de selecciéon en

dos etapas:

Primera etapa: Se revisaron titulos y resimenes para determinar su relevancia inicial. Se excluiran
aquellos que no se centraran en la educacion superior o que no utilizaran la realidad virtual para la

formacién docente.

Segunda etapa: Los estudios preseleccionados se evaluaran cuidadosamente mediante la lectura
completa de los textos, verificando que cumplan con los criterios de inclusion y aportando

informacion relevante para la revision.
Retos y limitaciones

Se realiz6 un analisis cualitativo de los datos extraidos para identificar tendencias, temas recurrentes
y discrepancias en los hallazgos de los estudios. Algunas de las limitaciones incluyen la
disponibilidad de estudios en acceso abierto y la diversidad de enfoques metodolégicos utilizados

en las investigaciones seleccionadas.

Este enfoque sistematico permitié consolidar informacién clave sobre la integracion de la realidad
virtual en la formacién docente en la educacién superior, proporcionando un marco integral para

futuras investigaciones.
3. RESULTADOS

A continuacién, se presenta una matriz de revision de literatura que analiza investigaciones
recientes relacionadas con entornos virtuales inmersivos basados en realidad virtual (RV) para la
formacion docente en la educacion superior. Esta seleccion incluye una variedad de articulos
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académicos y de investigaciéon que exploran cémo la realidad virtual puede mejorar las practicas de

ensefanza y la calidad educativa. Cada entrada ofrece una vision completa de los estudios,

destacando a los autores, titulos de los documentos, anos de publicacion y los Identificadores de

Objeto Digital (DOI) para un acceso rapido.

Ademas de los datos bibliograficos, la matriz incluye resumenes en espafiol para facilitar la

comprension general de los estudios

revisados. Esta herramienta resulta indispensable para

investigadores, educadores y profesionales interesados en descubrir como las tecnologias

emergentes, como la realidad virtual, estan transformando el panorama de la educacién superior y

fortaleciendo las habilidades y competencias pedagdgicas de los docentes para enfrentar los

desafios actuales y futuros de la educacion universitaria.

Tabla 1.

Matriz de revision de documentos

N° Author Year Title Summary DOI/URL
Implementing This article
Virtual Reality explorgd the
. strategies for
Anthony In Higher implementing
1 o 2022 Education . ..~ . 00i:10.1007/s11528-022-00684-2
A. Pifia virtual reality in
Teacher . .
. higher education
Training .
teacher training
Programs (9)
programmes.
Strategies for T.he article
discussed
Teacher various
Maria Training through strategies for
2 Antonia 2021 Immersive g . doi:10.3390/su131910740
. . teacher training
Arias Virtual . :
. using immersive
Environments .
virtual
(10) .
environments.
Virtual Reality A systematic
and Its review of the
Jorge Application in  applications of
3 Martin 2020 Higher virtual reality in doi:10.1007/s10639-020-10234-0
Gonzélez Education: A higher education,
Systematic focusing on
Review (11) teacher training.
Juan Developing It analysed how
4 Carlos 2019 Teaching virtual reality ~ doi:10.1016/j.compedu.2019.103755
Medina Competencies  simulations
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N° Author Year Title Summary DOI/URL
through Virtual contributed to
Reality the development

Simulations (12) of teaching
competencies.

Augmented and A practical
Virtual Reality approach to

Sara in Teacher using augmented
5 Gomez 2021 ' g aug doi:10.3390/educsci11070384
Gil Training: A and virtual
Practical reality in teacher
Approach (13) training.
This study
The Im[:_)act of evaluated the
Immersive impact of
g Carolina ), Virtual immersive doi:10.3390/educsci11080384
Rodriguez Environments .
virtual
on Teacher environments on
Training (14) teacher training.
Application of A case S.tUdY on
. . the application
Carlos Virtual Reality of virtual realit
7 . 2020 in Higher - y doi:10.1007/s11423-020-09742-8
Rojas . in higher
Education: A education for
Case Study (15) teacher training.
It discussed
Educational educational
Laura Innovation with innovations
8 . 2022 Virtual Reality using virtual doi:10.3390/s5u14074021
Sanchez ) o
in Teacher reality in teacher
Training (16) training
programmes.
Immersive It explored the
Environments  effects of
Miguel and Their Effect immersive

9 Angel 2019 on Teacher environments on doi:10.1016/j.compedu.2019.103755
Fernéndez Professional teacher
Development  professional

a7 development.
Ana Immersive It analysed
10 Maria 2021 Technologies for immersive doi:10.3390/su131910740
Pérez University technologies for
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N° Author Year Title

Teacher
Training (18)
Evaluation of

the
D:31V|d 2023 Effectwenegs of
Lopez Virtual Reality
in Teacher

Training (19)
Use of Virtual

Reality to
Elena Enhance
Navarro 2019 Teaching in

Higher

Education (20)

Virtual Reality
and Teacher

Summary DOI/URL

university
teacher training.

It assessed the

effectiveness of

virtual reality in  doi:10.1007/s11423-020-09742-8
teacher training

programmes.

It discussed the
use of virtual
reality to
enhance teaching
in higher
education.

doi:10.1016/j.compedu.2019.103755

It provided an
innovative

Rafael 2022 Training: An perspective on  doi:10.3390/su14074021
Torres X . L

Innovative virtual reality in

Perspective (21) teacher training.

Implementation It discussed the

of Virtual implementation
Marta gy Environments in of virtual 41 1007/510639-020-10234-0
Jimenez University environments in

Teacher university

Training (22)  teacher training.

Virtual Reality It analysed

as a Tool for . .
Patricia Teacher virtual reality as

15 2021 _ .. . a tool for teacher doi:10.1016/j.compedu.2019.103755
Gomez Training in S
. training in higher

Higher education

Education (23) '

Appllcat|0n§ of It reviewed the
Alberto Virtal Reality applications of

16 " 2019 in Teacher PP 59" 40i:10.1016/j.compedu.2019.103755

Ruiz . virtual reality in

Training: A teacher trainin

Review (24) g

Virtual Reality An empirical
Teresa and Its Impact study on the

2023 . P impact of virtual doi:10.3390/educsci11080384

Morales on Higher

Education: An

reality in higher
education.
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Empirical Study
(25)
Tea_c her It discussed
Training through .
. teacher training
Ricardo the Use of
. 2020 . through the use
Martinez Immersive . .
. of immersive
Technologies technologies
(26) o
Tea_c her A qualitative
Training analysis of
LlfCIa 2021 St_rategles W!th teacher training
Lopez Virtual Reality: ! .
- strategies using
A Qualitative virtual realit
Analysis (27) Y.

Professional

It explored the
Development of P

professional

Teachers
Andrés through development of
. 2019 g . teachers through
Garcia Immersive . i
: immersive
Virtual :
. virtual
Environments environments
(28) '
Virtual Reality It discussed the
Verénica in Higher benefits and
Castillo 2022 Education: challenges of
Benefits and virtual reality in
Challenges (29) higher education.
Innovations in It analysed
, University innovations in
Jose Teacher universit
22 Antonio 2023 Lot y
Ramirez Training with  teacher training
Virtual Reality using virtual
(30) reality.
Effectiven f I
. ective es_s 0 A quantitative
Virtual Reality
. i approach to the
Sofia in Teacher .
2020 .. effectiveness of
Navarro Training: A . o
o virtual reality in
Quantitative teacher trainin
Approach (31) g
Eduardo Immersive A systematic
Mufioz Virtual review of

doi:10.1016/j.compedu.2019.103755

doi:10.3390/su14074021

d0i:10.1007/s11423-020-09742-8

doi:10.1007/s10639-020-10234-0

d0i:10.3390/su131910740
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N° Author Year Title Summary DOI/URL
Environments  immersive
for Teacher virtual
Training: A environments for
Systematic teacher training.
Review (32)
Virtual Reality \I/ti ratr;:lllyrseeadli ¢
and Professional and the y

Cristina Development of : . .
25 Ortiz Teachers in professional doi:10.3390/educsci11080384

development of
higher education
teachers.

Higher
Education (33)

Esta matriz de revision bibliografica proporciona una visiéon integral y sistematica de las
investigaciones actuales sobre entornos virtuales inmersivos con realidad virtual (RV) aplicadas a
la formaciéon docente en educacién superior. A través de este analisis, se identifican diversas
tendencias y hallazgos significativos que resaltan el impacto potencial de esta tecnologia emergente
en la practica educativa.

Una observacion preliminar revelé una amplia variedad de enfoques metodologicos empleados en
los estudios analizados. Algunos trabajos utilizaron métodos cualitativos para explorar las
experiencias y percepciones de los docentes respecto a la realidad virtual, mientras que otros
adoptan enfoques cuantitativos para evaluar su impacto en el aprendizaje y el desarrollo profesional
de los educadores.

Los autores destacados en esta matriz presentaron diversas perspectivas sobre los beneficios
observados de la realidad virtual en la formacién docente. Subrayaron cémo estas tecnologfas
pueden mejorar las practicas pedagogicas mediante simulaciones realistas y actividades practicas
en entornos controlados. Ademas, la matriz resalté la capacidad de la realidad virtual para facilitar
un aprendizaje personalizado y la adaptaciéon de los programas formativos a las necesidades

especificas de los docentes en formacion.

No obstante, la matriz también evidencia importantes desafios asociados a la implementaciéon de
entornos virtuales inmersivos con realidad virtual. Entre estos desafios se incluyen los altos costos
de los equipos y recursos tecnologicos, la necesidad de infraestructura adecuada y la formacion
continua del personal. Estos obstaculos subrayan la importancia de considerar no solo los
beneficios potenciales de la realidad virtual, sino también las barreras practicas que deben superarse

para su integracion efectiva en la educacion superior.

En cuanto a las implicaciones practicas, la matriz de revision bibliografica ofrece una orientacion
valiosa para futuras investigaciones y el desarrollo de politicas educativas. Identifica areas clave que
requieren mayor estudio, como la eficacia a largo plazo de la realidad virtual en la mejora de los
resultados de aprendizaje y en la preparaciéon de docentes para entornos digitales. Esto destaca la
necesidad de un enfoque integral y colaborativo entre investigadores, educadores y responsables
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de politicas para aprovechar plenamente el potencial transformador de la realidad virtual en la
educacion superior.

4. DISCUSION

La implementacion de entornos virtuales inmersivos (IVEs, por sus siglas en inglés) a través de la
realidad virtual (VR) en la formaciéon de docentes en educacion superior es un tema de constante
estudio y reflexiéon por parte de diversos investigadores. A continuacién, se analizan los hallazgos
y opiniones de los autores revisados:

Los avances en tecnologia educativa han impulsado la adopcion creciente de IVEs con VR en la
formacién docente. Autores como Anthony A. destacan la importancia de adaptar estas
tecnologfas a las particularidades de los programas de formacion docente. Por su parte, Pifia
subraya que personalizar el aprendizaje a través de IVEs con VR no solo mejora la experiencia de
los estudiantes, sino que también optimiza la eficacia docente al permitir la simulacién de
escenarios complejos que reflejan dinamicas reales de aula. Esta adaptacion especifica de los
programas prepara mejor a los educadores para enfrentar desafios practicos con sus estudiantes,
elevando asi la calidad de la educacién.

En cuanto al desarrollo de competencias pedagogicas, autores como Gonzalez y Medina resaltan
que los IVEs con VR pueden actuar como catalizadores de la innovacién educativa. Gonzalez, en
su revision sistematica, asegura que estas tecnologias no solo facilitan la transmisiéon de
conocimientos teodricos, sino que también fomentan la creatividad y la adaptabilidad en los
métodos de ensefianza. Medina, por su parte, seflala que las simulaciones en realidad virtual
permiten a los docentes practicar habilidades practicas esenciales, como la gestion del aula y la
personalizacién del aprendizaje segun las necesidades individuales de los estudiantes. Esta
integracién de practica y teorfa fortalece significativamente las competencias profesionales de los
educadores.

No obstante, la adopcion de IVEs con VR en la formacién docente enfrenta retos importantes.
Segun (10), es crucial contar con una infraestructura tecnolégica robusta y garantizar la formacion
continua del personal para maximizar el potencial de estas herramientas en entornos educativos.
Ademas, (19) realiza una evaluacién critica de la efectividad de los programas basados en VR,
destacando la importancia de medir tanto los resultados de aprendizaje como la capacidad de los
docentes para implementar nuevas metodologias y tecnologias. Esta evaluaciéon constante es
esencial para identificar areas de mejora y ajustar las estrategias de implementacion con el fin de

optimizar los resultados educativos.

De cara al futuro, autores como Torres y Ramirez (21, 30) ofrecen perspectivas innovadoras sobre
cémo los IVEs con VR pueden transformar atin mas la educacion superior. Torres propone nuevas
metodologias de ensefanza que aprovechan la inmersion e interactividad de la realidad virtual para
mejorar la calidad del aprendizaje. Ramirez, por su parte, explora innovaciones en la evaluacion y
seguimiento del aprendizaje mediante tecnologias inmersivas, sugiriendo que una integraciéon mas
profunda de estas herramientas podria revolucionar la educacién superior, especialmente en
contextos de aprendizaje personalizado y remoto.
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En conclusion, los IVEs con VR representan una oportunidad significativa para transformar la
formaciéon de docentes en educaciéon superior, proporcionando experiencias de aprendizaje
personalizadas, desarrollo avanzado de habilidades y mejoras continuas en la ensefianza a través
de la innovacién tecnolégica. Aunque existen desafios, el potencial de estas tecnologias para
enriquecer la experiencia educativa es innegable. Esto subraya la necesidad de investigaciones
futuras que optimicen su implementacién y evaluacion, maximizando su impacto educativo.

5. CONCLUSIONES

Después de analizar en detalle el uso de entornos virtuales inmersivos (EVIs) con realidad virtual
(RV) en la formacion de docentes en la educacion superior, se destacan varias conclusiones clave.
En primer lugar, es evidente que integrar los EVIs con realidad virtual en los programas de
formacién docente no solo mejora la experiencia educativa, sino que también enriquece las
competencias de los docentes, permitiéndoles practicar en entornos simulados que replican
situaciones complejas y realistas de aula. Esta personalizacion del aprendizaje es fundamental para
preparar mejor a los educadores frente a las demandas cambiantes de la educacion contemporanea.

Ademas, los EVIs con realidad virtual han demostrado ser efectivos en el desarrollo de habilidades
docentes avanzadas. Desde mejorar la gestion del aula hasta adaptarse a diversos estilos de
aprendizaje, estas tecnologias ofrecen a los educadores un espacio seguro y controlado para
perfeccionar tanto sus habilidades practicas como tedricas. Esta combinacion de practica y teoria
fortalece significativamente la capacidad de los docentes para abordar eficazmente las necesidades
educativas diversas y complejas de los estudiantes.

No obstante, el estudio también identifica desafios significativos en la implementacion de los EVIs
con realidad virtual. Es crucial contar con una infraestructura tecnoldgica robusta, asi como una
formacion continua para los docentes, a fin de maximizar el potencial de estas herramientas en el
ambito educativo. Ademas, la evaluacién constante de los programas basados en RV es esencial
para garantizar que cumplan con los objetivos educativos y las expectativas tanto de los educadores
como de los estudiantes.

De cara al futuro, las perspectivas son prometedoras. La investigacion sugiere que una integracion
mas profunda de los EVIs con la realidad virtual podria transformar atin mas la educacién superior,
especialmente en términos de aprendizaje personalizado ya distancia. Las innovaciones educativas
que aprovechen al maximo la inmersién y la interactividad de la realidad virtual podrian mejorar
significativamente la calidad del aprendizaje y preparar mejor a los estudiantes para los desafios del
siglo XXI.

En resumen, los entornos virtuales inmersivos con realidad virtual representan una herramienta
poderosa y transformadora en la formaciéon de docentes en la educacion superior. A medida que
continden los avances, es crucial seguir investigando y perfeccionando estas tecnologias para
maximizar su impacto educativo y garantizar que todos los estudiantes y docentes puedan

beneficiarse plenamente de sus ventajas en el proceso educativo.
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